
ЦЕНТР СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЫ 
«ИГРЁНОК»

2 МЛАДШАЯ ГРУППА    «ГНОМИКИ»



«Игра — это огромное светлое окно, 
через которое в духовный мир ребенка 
вливается живительный поток 
представлений, понятий об 
окружающем мире. Игра — это искра, 
зажигающая огонек пытливости и 
любознательности».

(Сухомлинский В. А.)



Предназначение центра сюжетно- ролевых игр:

 Игровой центр сюжетно – ролевых игр помогает формировать у детей основы 

культуры общения через решение проблемных ситуаций, научиться 

взаимодействовать со взрослыми и сверстниками, понимать и оценивать их 

чувства и поступки закреплять знания об окружающей действительности и 

жизни в социуме.

 Игровой центр создаёт условия для творческой деятельности детей, развивает 

фантазию, формирует игровые навыки и умения, воспитывает дружеские 

взаимоотношения между детьми. Малыши не только знакомятся с новыми 

для них предметами, но и учатся действовать с ними, перенося полученные 

знания и навыки в повседневную жизнь.

 Игра начинается с моделирования ситуации по выбранному «сценарию». Для 

этого ребёнку нужны атрибуты или предметы заместители, которые он мог 

бы использовать для игры.



Цель организации центра сюжетно-ролевой игры:

всестороннее развитие ребенка младшего возраста через сюжетно-
ролевые игры.

Задачи:  
 обогащать жизненный опыт детей; 

 обогащать игровой опыт детей; 

 создавать игровые ситуации, в которых дети смогут выполнять 
взаимосвязанные игровые задачи; 

 обучать детей младшего возраста элементам сюжетно-ролевых игр согласно 
возрасту детей; 

 воспитывать навыки позитивного общения со сверстниками и взрослыми; 

 развивать познавательные способности детей.



Место расположения центра сюжетно-

ролевой игры:

 Центр располагается в групповой комнате, в активной зоне, имеется 
естественное и дополнительное освещение.

 Все материалы находятся в доступном месте для детей.

 Игровой материал хранится в прозрачных контейнерах с указанием 
маркировки.

 Достаточное количество материала для свободного выбора детей; 
периодическая сменяемость материала. 

 Возможность переносить материал в любое удобное место группы. 

 Все материалы соответствуют требованиям безопасности, надежности 
их использования.

 Развивающая предметно- пространственная среда в группе 
содержательно-насыщенная, трансформируемая, 
полифункциональная, вариативная, доступная и безопасная.



Адресная направленность центра 

сюжетно-ролевой игры:

центр предназначен для детей 3-4 лет. 



Сюжетно- ролевая игра 

«Мы путешественники»





Сюжетно- ролевая игра

«Пикник»







Сюжетно - ролевая игра 

«Салон красоты»





Сюжетно - ролевая игра 
«Кафе»











Сюжетно - ролевая игра

«Больница»







Сюжетно ролевая игра

«Аптека»







Сюжетно - ролевая игра

«Автомастерская»







Сюжетно - ролевая игра

«Магазин»









Методические разработки



Спасибо за внимание!
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